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Spel voor leerkrachten

Doel: bewustwording 

Thema's die door jongeren als belangrijk worden

aangegeven komen aan bod, zoals motivatie,

verbinding, racisme 

Vanuit de stem van de jongeren met focus op

getuigenissen

Met good practices, tips, real life challenges



Social impact

learning labs

Doel: leerlingen gaan in én buiten de school aan de

slag met real-life uitdagingen uit de buurt  (ingegeven

door bv. de burgemeester, organisaties, ...) 

project op langere termijn met concreet

eindresultaat

Samen met partners uit de buurt, ouders,

professionals, organisaties, ...

Mix van leeftijden en studierichtingen

Focus op talenten



360° App/portfolio

Doel: zicht krijgen op talenten en (informele)

competenties van jongeren in én buiten de school

Zichtbaar maken van talenten en competenties in

gebruiksvriendelijke digitale tool

Door: 'evaluatie' van elkaar: Leerlingen, leerkrachten,

school, ouders, jeugdwerkers, peers, ...  

Tool draagt bij aan oriëntatie


